RUEDA HACIA EL AGORA

-| proyecto surge cuando los ninos y las ninas de sala amarilla expresan su interés
hacia los medios de tranporte. este se ve reflejado en su juego con rollos grandes
de cartdn imitando ser carros donde se transportapbon y jugapbon a cobrar el

pasaje del bus.

Grupo Sala Amarillo

EXPERIMENTACION CON MATERIALES

Al trabajar con diferentes materiales se le da

// i :0. al protagonista la oportunidad de estimular
/) RSN
\ sus sentidos por medio de la exploracion.
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José Miguel Rocha, 4 afnos

EXPERIMENTACION GRAFICA

-xploracion  con  carros  donde

adguieren conocimiento sobre 1as
oartes del vehiculo.

Partiendo de estas experiencias U
estimulando  la habilidod  de
observacion, los  protagonistas

crean sus disefos de carros.



CONSTRUCCION DE PISTAS

Desarrollando su creatividad, sus

destrezas artisticas, motricidad Kiara Lopez

habilidades espaciales. 4 afios

Fabidn Palencia, 4 afnos

Se desarrolla el conocimiento de los conceptos espaciales como arripa, abajo, a un

lado y al otro, ademds empieza asimilar ciertas nociones matematicas.

Zona escolar
Yolanis Caballero, 4 anos

Kiara Lopez, 4 afos. Angelina Ramos, 4 anos
“El carro azul “El carro de
como el cielo” los helados”

Se estimula la seguridao

vial explorando las

sefijales de transito. Y FUNDACION

DEHV

realizaondo construcciones e "
EQUIPO PEDAGOGICO

con material recuperado.
Alto Karla Urbino

Miguel Castellon, 4 anos

Josette Romeérez



